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En la siguiente propuesta se presentan contenidos, aplicaciones y recursos
educativos para educacion primario. Los recursos reunidos en este
documento teniendo en cuenta los NAP de Educacion digital, Programacion
y Robdtica y el diseno curricular vigente. Su finalidad es aportar innovacion
y diversidad a las diferentes practicas que se llevan adelante en el Nivel, a

partir de la utilizacion de nuevos materiales, recursos y aplicaciones.

p
,! Edicién de videos, imagenes y sonido.

Openshot: es un editor de video de codigo abierto.
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Vovie Vaker Movie Maker: sirve para la edicién domestica de videos aunque también se
puede utilizar para crear pequefias peliculas usando fotogramas, fotografia es forma digital.
incluso se puede incluir fragmentos de peliculas de sonido o una narracién indicado a

lo que se va viendo.

Guvcview: utiliza la camara web para tomar fotografias y videos y permite
aplicarles efectos especiales.
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< Huayra Motion: permite filmar cortos de una manera simple y divertida usando
la técnica de stop-motion.
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BAs# VLC: este programa sirve para visualizar videos en multiples formatos.
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M Gimp: es un editor de imagenes muy poderoso. Q
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@ Huayra-Caripela: es una aplicacion para crear caricaturas.

M Audacity: es un editor de audio.
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0 Programacion y Robdética

&

'R Scratch: Es un lenguaje de programacion visual. Su principal caracteristica
consiste en que permite el desarrollo de habilidades mentales mediante el aprendizaje de la
programacion sin tener conocimientos profundos sobre el cédigo.

o o MyQode: Esta basado en Scratch 3.0. Propone una programacion por
encastre ae bloques que contempla la visualizacion del c6digo en un lenguaje de programacion
textual Phyton y Arduino. MyQode contempla una categoria que contiene instrucciones
relacionadas con Inteligencia artificial: reconocimiento de video, voz, lenguaje y

conocimiento

):@ pilas engine ) ) A .,
Pilas Engine: Una herramienta para aprender programacion y desarrollo de

juegos.

Pilas bloques: es una herramienta informética (licencia GPL) para que los
alu e Primaria y primeros cursos de la E.S.O. puedan trabajar los conceptos basicos de
pro ion, experimentando con los procesos l6gicos de los algoritmos y resolviendo retos,
a modo de juegos, en el ordenador.

Hack Minecraft: Minecraft es un juego de construccion de tipo mundo
abierto, en el que el jugador puede crear y destruir distintos tipos de bloques. Por medio de un
personaje -en un entorno en tres dimensiones- se pueden construir estructuras y realizar obras
artisticas.

OB G T IDE Arduino: es una aplicacion multiplataforma que esta escrita en el
lenguaje de programacion Java. Se utiliza para escribir y cargar programas en placas
compatibles con Arduino, pero también, con la ayuda de nucleos de terceros, se puede usar
con placas de desarrollo de otros proveedores.

9 Software y aplicaciones varias

/

@ eBeam: La Pizarra Digital Interactiva (PDI) es un recurso de grandes
posibilidades educativas para los docentes. A diferencia de otros recursos en los que el docente
esta en un “segundo plano”, una de las ventajas del uso de la PDI es la cercania al modelo
tradicional de ensefianza en la que el profesor presenta los contenidos principales para pasar a
las actividades de aprendizaje individuales y grupales. En la sociedad del conocimiento el
docente debe adaptar su metodologia aprovechando la riqueza de los recursos que ofrece la
red y que estan disponibles en el aula a través de la PDI, asi como la creacion de recursos
propios integrando objetos multimedia disponibles.

C'"BPT@% Cmap Tool: Es un software para crear mapas conceptuales de manera muy
sencilla e intuitiva, estableciendo relaciones entre toda clase de objetos, por medio de unas
aplicaciones escritas en Java.
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ﬂ Tux Paint: Es para crear verdaderas obras de arte combinando de manera
muy sencilla técnicas de dibujo y pintura.

% Tux Guitar: Es un editor de partituras y acordes de guitarra.

Tux Math: Es un juego de accion para aprender matematicas y agilizar el
calculo mental En el juego, un simpético pinguino.

’@cm«viu‘
ﬁ Gceompris: es un programa de computo educacional con diferentes %

actividades para nifios (entre 2 y 10 afios de edad); la version de Huayra tiene muchas mas
actividades que la version Windows.

2 ChildsPlay: es un conjunto de actividades educativas para los nifios
pequefios y muy apropiado para las escuelas de educacién especial.

GeaGeb . -
FOEERY Geogebra: es un software de modelado de geometria para educacion m
primaria.

Stellarium: es un programa gratuito de codigo abierto, capaz de mostrar un

esquema del cielo de apariencia real en 3D

‘&
Ooo4kids: es una version de Open Office especialmente adaptada a la edad
y requerimientos de los estudiantes de escuela primaria.

g GLPeces: se trata de software sin conexion que permite explorar el juego
del Tangram, antes del analisis de las propiedades geométricas de las piezas y las figuras.

@ Mozilla/lceweasel: son navegadores de internet.
| 7-Zip: programa libre para la compresion de datos.

S
[2=]= .:_'] Libre Office: es un paquete de ofimética libre y de cddigo abierto.




