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FAMILIA: 

LES PROPONEMOS EL USO DEL “CALENDARIO” DE MANERA COTIDIANA PARA REGISTRAR JUNTO A LOS NIÑOS CUMPLEAÑOS, 

NACIMIENTOS, ENTRE OTROS EVENTOS FAMILIARES Y DE ESTA MANERA AYUDARLES A COMPRENDER EL PASO DEL TIEMPO. 

ADEMÁS PODEMOS AYUDARLOS A RECONOCER LOS NÚMEROS ESCRITOS Y EN CADA CASILLERO PUEDEN DIBUJAR PARA 

REGISTRAR EL CLIMA (SOLEADO, NUBLADO, LLUVIOSO…) Y/O UNA CARITA CONTENTA O CORAZÓN EL DÍA QUE REALIZAN LAS 

PROPUESTAS  DE ESTA CARTILLA. 

 
 

  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

LUNES  
 

MARTES 
 

MIÉRCOLES 
 

JUEVES 
 

VIERNES 
 

SÁBADO 
 

DOMINGO 

  1 2 3 4 5 

6 7 8 9 10 11 12 

13 14 15 16 17 18 19 

20 21 22 23 24 25 26 

27 28 29 30    



 
 
 
 

 

PIDE A ALGUIEN DE TU FAMILIA QUE TE CUENTE COMO FUE EL MOMENTO EN QUE NACISTE. 
DIBÚJATE CON TU FAMILIA. 



 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

CUÉNTALE A TU FAMILIA CÓMO SALUDAS A LA BANDERA EN EL JARDÍN.  
¿QUÉ CANCIÓN LE CANTAS? SI TE ANIMAS, LA COMPARTES EN CASA. 
AQUÍ PUEDES DIBUJARTE CON TUS COMPAÑEROS SALUDANDO A LA BANDERA. 
 



 
 
 
 

 

¡PARA CUIDARNOS DEBEMOS LAVARNOS LAS MANOS!  
OBSERVA LAS IMÁGENES Y PIENSA CUÁLES SON LOS PASOS PARA EL LAVADO DE MANOS. 
LUEGO RECORTA LAS IMÁGENES Y PEGÁLAS ARRIBA DE LA LÍNEA ROJA DE MANERA DE ORDENADA. 



 
 
 
 

 

MÍRATE EN EL ESPEJO Y OBSERVA LAS PARTES DE TU CARA. ¿CÓMO SE LLAMA CADA UNA DE ELLAS? ¿PUEDES NOMBRARLAS? 

DIBUJA UNA CABEZA  Y LUEGO RECORTA DE LA HOJA SIGUIENTE LAS DIFERENTES PARTES DEL ROSTRO Y DIVIÉRTETE ARMANDO 

DIFERENTES  CARAS CON LAS PIEZAS RECORTADAS. 



 
 
 
 

 

 



 
 
 
 

 

DON  OTOÑO ES MAGO 
Silvia Beatriz Zurdo 

 

DON OTOÑO ES MAGO, 
PERO VOS, NO DIGAS NADA, 

DE SU GALERA SALEN 
MLES DE HOJAS DORADAS. 

 
EL VIENTO TRAVIESO 

SE DIVIERTE NE LAS VEREDAS. 
CON LAS HOJAS JUEGA 

AL TREN Y A LA RUEDA, RUEDA. 
 
 
 

MUY CANSADO, EL SOL 
SE ACUESTA MÁS TEMPRANO 

PUES LLEGÓ EL OTOÑO 
Y DICE ¡ADIÓS! AL VERANO. 

 
DON OTOÑO ES MAGO 

Y USA UNA GRAN CAPA OSCURA 
POR ESO LA NOCHE 

MUCHO MÁS TIEMPO DURA. 
 

DON OTOÑO ES MAGO, 
PERO VOS NO DIGAS NADA. 

LE PONE A LOS ÁRBOLES 
GRAN CABELLERA DORADA. 

 



 
 
 
 

 

SI TIENES EN CASA DONDE JUNTAR HOJAS SECAS, JÚNTALAS PARA JUGAR. 
LUEGO PUEDES FORMAR  CON  ELLAS LAS FIGURAS QUE TE ANIMES. 
¡DEJA VOLAR TU CREATIVIDAD! 



 
 
 
 

JUEGO DE LA PERINOLA 

PÍDELE A UN MIEMBRO DE TU FAMILIA QUE TE AYUDE A RECORTAR Y ARMAR LA PERINOLA DE ACUERDO AL MODELO. 

¡AHORA A JUGAR! 

 

REGLAS DE JUEGO 

 

 

  CADA PARTICIPANTE TENDRÁ 10 ELEMENTOS 

QUE PUEDEN SER TAPITAS, PIEDRITAS, 

SEMILLAS, ETC. 

 AL INICIAR EL JUEGO CADA PARTICIPANTE 

PONE 1 ELEMENTO EN EL CENTRO DE LA MESA. 

 LUEGO EL PARTICIPANTE QUE COMIENZA 

HACE GIRAR, BAILAR, LA PERINOLA Y CUMPLE 

CON PRENDA QUE DICE LA CARA QUE QUEDA 

HACIA ARRIBA.  

 ASÍ SUCESIVAMENTE CADA PARTICIPANTE VA 

TIRANDO Y CUMPLIENDO CON LA PRENDA. 

 CUANDO TOCA LA PRENDA TODOS PONEN, LA 

TOTALIDAD DE LOS PARTICIPANTES DEBEN 

PONER 1 ELEMENTO 

 VAN SALIENDO DEL JUEGO A MEDIDA QUE 

CADA PARTICIPANTESE QUEDAN SIN 

ELEMENTOS PARA JUGAR. 

 GANA QUIEN LOGRE QUEDARSE CON TODOS 

LOS ELEMENTOS  

 



 
 
 
 

 
AY SI USTED LO VIERA, 
A MI BURRO RAMÓN! 

CUATRO MANCHITAS BLANCAS 
Y UNA MARRÓN… 

MI BURRO ES MUY BONITO 
PERO MUY EMPACÓN 

¿HAY QUE DORMIR? 
¡ÉL SE PONE A ESCRIBIR! 
¡ÉL SE PONE A ESCRIBIR! 

¿LE TOCA DAR LECCIÓN? 
¡ÉL TOCA EL BANDONEÓN! 

¿HAY QUÉ ESTUDIAR? 
¡ÉL SE PONE A CANTAR! 

MI BURRO ES MUY BONITO 
PERO MUY REZONGÓN: 

QUE LE PICA UNA PATA, 
QUE NO TIENE MÁS PLATA,  

 
 
 
 

QUE LE DUELE LA MUELA, 
QUE NO IRÁ A LA ESCUELA. 

MI BURRO ES MUY CAPRICHOSO, 
PERO MUY CARIÑOSO, 

SI LO RETO POR ESO 
MI BURRO ME DA UN BESO. 

¡AY MI BURRO RAMÓN! 
¡QUÉ BONITO,  

PERO QUE CABEZÓN! 
CUANDO SE EMPACA 

NADIE LO SACA 
DE DONDE SE EMPACA 

SIN SANTA PACA 
NI SAN SIMÓN. 

¡AY SI USTED LO VIERA, 
A MI BURRO RAMÓN! 

 
 
 

DISFRUTA CON TU FAMILIA DE ESTA POESÍA.  

LUEGO RECORTA Y ARMA EL ROMPECABEZAS DE LAS HOJAS SIGUIENTES 

PARA QUE PUEDAS JUGAR A “PONERLE LA COLA AL BURRO”. 

 

¡A PONERLE LA COLA AL BURRO! 
 

RECORTA LA IMAGEN DEL BURRO Y SU COLA, 

PUEDES PEGARLA SOBRE CARTÓN Y LUEGO JUEGA 

EN FAMILIA. 

REGLAS DEL JUEGO:  

1. SE FORMAN DOS O MÁS EQUIPOS.  

2. SE PEGA LA IMAGEN  DEL BURRO EN LA 

PARED. 

3. UN PARTICIPANTE POR EQUIPO CON LOS 

OJOS VENDADOS TRATA DE PONERLE LA 

COLA EN EL LUGAR INDICADO CON LA GUÍA 

DE SU RESPECTIVO EQUIPO. 

4. GANA EL EQUIPO QUE PONE LA COLA DE 

MANERA CORRECTA. 

 

 

MI BURRO RAMÓN 
MARÍA TERESA LACAU 
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ESTOS AUTOS ESTÁN LLEGANDO A DESTINO. ¿TE ANIMAS A DECIR CUÁLES SON SUS COLORES Y CONTAR CUÁNTOS SON? 

MARÍA, LA MECÁNICA TE LO AGRADECERÁ.  

ESCRIBE EN EL CASILLERO CUANTOS AUTOS SON. 

 



 
 
 
 

 
DIBUJA LIBREMENTE… 

 


