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Dibujar con un ldpiz los ojos, el

abrigo y el pico. ;

Quitar el tapon. Repasar el dibujo

con pintura negra. ! Pintar el abrigo de negro. ‘ Pintar el pico de amarillo.




Colocar el tapén sobre un trozo !
de fieltro azul. Dibujar su
contorno con un lapiz y un
circulo concéntrico algo mayor.
Recortar la corona.

Pasar la corona por el cuello de
la botella y enroscar el tapon.

! Llenar el pajaro bobo de
Dibujar y recortar 2 patas en el | monedas desenroscando el
fieltro rojo. Pegarlas a la base de | tapén o abriendo una
la botella. : pequena ranura en él.



Pegar las dos tapas de huevera.
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Con el clavo o punzdn hacer ﬂ

unos agujeros sobre la parte l Cortar una punta de la caja
!

superior y los laterales superiores restante, cortarla por la mitad.

| cuidando de que no estén demasiado .

préximos. Aumentar su tamafio
utilizando la punta de un ldpiz.




Pegarla sobre uno de los laterales
pequerios.

Dibujar los ojos y la cabeza con
un ldpiz y pintar con gouache.

Colocar los ldpices de colores,
rectos en la parte superior,
inclinados sobre los lados.
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Pegar la arandela de tapon Cortar el globo, pasarlo por el . Poner dos chinchetas a modo de
encima del pico. . picoy el tapon. . ojos en el globo pillando el corcho.




Para la princesa resfriada, los
cabellos son una esponja de
pldstico, de color, de las de
fregar los platos de, el vestido un
guante de goma de color verde.
Al apretar, sale la espuma.

Envolver el frasco con pldstico
negro. Sujetarlo con una goma
eldstica y bajar la parte
superior.

Recortar 4 patas en el
guante de goma rosa.

Graparlas al plastico en
el lugar adecuado.



Doblar por la mitad uno de los
cuadrados de pléstico. Dibujar
sobre €l Ia forma de una media
mariposa.
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Sobre el otro cuadrado dibujar y
Recortar y desplegar. , recortar la misma forma de un
tamario ligeramente mayor.




Deslizar la escobilla en la goma
eldstica y dar forma a las
extremidades.

Sélo queda ajustar el pasador a la
goma eldstica en la parte inferior
de la mariposa.
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Recortar 2 circulos en las alas de | Colocar la mariposa de color mas
la mariposa de color mds claro. ' claro sobre la mas oscura, colocar |
la goma elastica en la zona central.




Rellenar abundantemente un

calcetin corto con espuma. , 7 hilo para obtener un morro. Dar
Cuando este bien tenso, cerrar . Dar unas puntadas en el otro unos puntos sobrepuestos para
dando unas puntadas. . extremo del calcetin y tirar del que no se suelte.




Para los ojos, coser los dos
botones.
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Coser el rabo bajo la ratita y los
bigotes a cada lado del morro.

Las orejas: hacer un pliegue en la mitad las tiras y darles unas
cada circulo y fijarlos mediante ! puntadas.
unas puntadas.
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Con un clavo y el martillo Hacer 4 agujeros sobre los lados’
perforar los tapones de plastico de una lata y 1 en el fondo de la Pintar de negro las latas y de
en el medio. . . blanco un créneo y el esqueleto.




Ensartar los dos pinchos en la
lata de abajo.

Hacer un nudo en el extremo
un hilo y ensartar los tapones

alternados con un trozo de pajita.
Utilizar 6 para cada pierna y 5 ;
para cada brazo. Sujetar los hilos |
de los brazos y de las piernas a = !
los extremos de los pinchos. E
Sellar con un poco de s‘
pegamento.

Atar un hilo a la anilla de la lata,
pasarlo por el agujero de la otra |
lata y a su anilla correspondiente.
Colgar el esqueleto.
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Dibujar unos dientes sobre la . Recortar las tres cajetillas y -
caja de cereales y recortarla . pegarlas a la caja de cereales.




Pegar las otras cajitas tal como se
indica en el dibujo.

Pintar de amarillo y afiadir
manchas rojas.

Pintar las arandelas de blanco con
un circulo negro para los ojos.
Pegarlas sobre la cabeza. Pintar Ia
boca.

Con la rafia o la lana
hacer una trenza. Pegarla
en el interior del cuerpo
para que sirva de cola.
Colocar en los cajones
de las cajas de cerillas
los encuadernadores.

Colocar I3pices, tijeras, pinceles,




lados mads largos. Fijar con Q__‘ -

Poner en la caja vacia las cinta adhesiva en el interior. Pegar la cabeza a la caja que esté
medidas sefialadas y recortar un Doblar los cantos pequeiios y llena, luego la lengiieta en el lado
pico y la cola. . fijarlos con cinta adhesiva. . opuesto a modo de cola.




Pintar completamente de verde Pintar los tapones de blanco con Recortar y pegar las patas bajo la
excepto los dientes. Pintar los un punto negro. Pegarlos sobre caja.
dientes. la cabeza.
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Pintar las cajas de
queso de color azul.
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La cabeza de la madre: Cortar

los alvéolos de la tapa de una

huevera, amontonarlos Los picos: Para la madre un
pegandolos. trozo de cartén pegado, para el
La cabeza del pequeiio: Pedirle a | pequefo insertar un trozo de
un adulto que corte el tapon de palillo.

corcho d3ndole forma.
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Pintar las cabezas de amarillo y
rojo, los picos de amarillo..

Recortar las alas y las colas en
los papeles de color. Pegarlas a
las cajas. Rizar la cola.

Pegar las cabezas a las cajas.
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; ; -  Cortar un trozo de la segunda
' tapa para obtener la cabina.
Cortar la tapa de una huevera de i Pegarla. Pintarlo todo de rojo.
|

12 huevos y encajar las dos Cortar 16 alvéolos de las cajas de f Pegarlos de dos en dos para
partes con los alvéolos hacia huevos. obtener 8 bomberos.
dentro. Pegarlas. Pintarlos.




Pegar las arandelas de corcho en
el interior de los tapones de
plastico. Pintar el exterior de

- Negro.

| Elfaro giratorio es una punta de
' las cajas de huevos pegada y
| pintada. La escalera: 2 pinchos y
E‘ 9 trozos de pinchos de 4.5 cm
f
#

pegados cada 2 cm.

Pegar con celo las cuatro
pajitas bajo el camion.
Introducir los pinchos y fijar :
las ruedas pinchando el @
corcho a los extremos de los /\

pinchos.

La manguera: sobre el rollo de
cartén pegar 1 circulo en cada
extremo. Pintarlo de negro.

Enrollar la cuerda. Acabar con
una pizca de pegamento. Fijar
en la parte trasera del
camion sobre
un pincho.
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Recortar 2 orejas y cuatro -
patas en el plastico siguiendo f Doblar las lengietas de las

‘ Enganchar las pegatinas para los
| 0jos. Anadir un punto negro en

los dibujos que se facilitan. . orejas. Pegarlas. i elceniro.




Fijar con cinta adhesiva el rabo
bajo la botella.

Pegar las lengiietas de las patas
bajo la botella.
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Poehas blancas

Cortar los globos y ponerlos a Colocar dos chinchetas rojas
Pintar tres tapones de rojo y los tapones haciendo que sobre los tapones verdes y 2
tres tapones de verde. . coincidan en color. . chinchetas verdes sobre los
tapones rojos.




i Dibujar y pintar un cuadrado de

| 18 cm de lado, trazar las

* diagonales y mediatrices, en cada
f

Pintar el circulo de carton de
color azul.

Enganchar una pegatina sobre
cada chincheta y dibujar un
punto negro en su centro. !

punto de interseccion dibujar una
estrella.

Empieza el juego del tres en raya.
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