ARTES VISUALES Il

6T70. ANO

FUNDAMENTACION

A modo de introduccién. La denominacién Artes Plasticas, surge en el siglo XVIII agrupando al
dibujo, pintura, grabado, escultura y arquitectura, al mismo tiempo que el concepto de arte se
restringe al famoso concepto “Bellas Artes”. En el siglo XX lo que se considera artistico se amplia
notablemente y comienza a usarse el término Artes Visuales, incorporando otros modos de
produccién que comprenden el empleo de tecnologias, como la fotografia, la produccidn
audiovisual, la imagen digital, desdibujando los limites de las disciplinas tradicionales al incluir
otros materiales que favorecen al cruce de lenguajes: instalaciones, performances,
intervenciones, producciones multimediales, disefios interactivos, entre otros. También en
nuestro contexto latinoamericano comienza a incluirse en el circuito artistico el uso de materiales
y técnicas ancestrales de pueblos originarios: como alfareria, telar, orfebreria, etc., lo cual
presenta la discusidn sobre el concepto “artesania” y su relacién con el término arte, indagando
sobre el sentido simbdlico que carga su origen supeditado a la imposicién de la cultura europea,
surgiendo la denominacién Arte Popular para nombrar a las producciones de culturas originarias
gue hasta hoy sus descendientes contintdan reproduciendo al mismo tiempo que otros sectores
han apropiado sus modos de hacer pero cargandolos con otros sentidos. Hoy los nuevos disefios
curriculares nos presentan la denominacién de Artes Visuales Bidimensionales y Artes Visuales
Tridimensionales, agrupando el hacer en relacién al espacio, superando la distincién entre los
lenguajes surgidos de manera individual en un determinado contexto, reduciendo los problemas
de conceptualizacidn, abarcando a todas las manifestaciones artisticas y estéticas visuales que
comprendan el uso de nuevas y ancestrales tecnologias, que dialoguen con otras disciplinas
artisticas, que pertenezcan a los sectores populares, etc. De esta manera se permite atender a las
problematicas artisticas y estéticas propias de nuestra cultura.

Esta unidad curricular pensada para el formato Laboratorio — Taller, propone trabajar a partir de
modo integrador los conocimientos y destrezas vinculados a las tres disciplinas de las Artes
Visuales con eje en la Tridimension; abarcando Escultura, Cerdmica y Objeto, considerando los
diferentes enfoques técnicos, metodoldgicos y conceptuales que le son propios.
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Este espacio de aprendizaje permitira a los jovenes estudiantes la comprensién, contextualizaciéon
y analisis de las producciones artistico-culturales tridimensionales contenidas en las disciplinas
antes mencionadas y sus posibles interrelaciones formales y expresivas, teniendo en cuenta que
la problematica espacial es uno de los principales objetos de la reflexién artistica contemporanea.

Del mismo modo la experiencia del trabajo concreto de produccidn visual planteada en el
Laboratorio — Taller, permitird experimentar con los métodos, formas y funciones especificos de
cada lenguaje, reconociendo los valores estético-culturales locales y globales, tradicionales,
contemporaneos y populares, en el ambito de lo artistico, a través de la creacidn de obras de
caracter estético.

Estos talleres integradores de experiencias disciplinares variadas permitiran a los estudiantes la
posibilidad de adquirir conocimientos técnicos, formales, conceptuales y expresivos propios de
cada lenguaje en particular, como asi también experimentar en las posibilidades de hibridacion
gue de sus combinaciones devienen.

Por consiguiente es menester pensar este espacio curricular desde una propuesta pedagodgica y
didactica que permita desarrollar un proceso de ensefanza-aprendizaje especifico, intensivo,
personalizado y abierto a la busqueda y encuentro de conocimientos conceptuales y actitudinales
gue reconozcan el valor del trabajo que implica posicionarse en el oficio del hacedor de Artes
Visuales tridimensionales dentro del contexto de la produccién cultural del medio local y nacional
contemporaneos.

Asi mismo, el desarrollo de los contenidos transversales propuestos para desarrollar con los
alumnos del cuarto afio de la Secundaria Orientada en Artes deben tenerse presente y servir como
disparadores o nucleos de conocimientos a trabajar, ya que tanto los conceptos de Arte
Contemporaneo, como las Culturas Juveniles en la que los estudiantes estdn inmersos,
significaran de modo inequivoco los puntos de anclaje en los cuales apoyar y dar sentido a las
producciones practicas y conceptuales que del proceso personal y grupal de los jévenes
estudiantes devenga.

CAPACIDADES A DESARROLLAR

® Experimentacion como metodologia de trabajo, debe promoverse entre los estudiantes
como camino para el desarrollo y resolucién de procesos a partir de la experiencia y la
reflexidn que vivencian.

* Desarrollo de procedimientos técnicos, formales vinculados al oficio de las producciones
artisticas tridimensionales, tradicionales y contempordaneas.

* Uso adecuado de herramientas especificas y recursos materiales.

Analisis reflexivo, fundamental para el desarrollo del pensamiento critico.
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* |dentificacidon de problemas y busqueda de resoluciones practicas que puedan compartirse
con los demds a partir de la propia experiencia.

* Realizacion de disefio o boceto previo a cada ejercicio, teniendo como fin encontrar una
correlacién con los espacios de produccién bidimensional.

* Estimulo de la sensibilidad estética-plastica y la observacion de la forma para la elaboracién
de obras que reflejen dominio técnico, destreza y creatividad.

®* Resignificar de formas en relacion a objetos tridimensionales y espacios que nos rodean,
incentivando a los alumnos a redescubrir la naturaleza formal y expresiva de los objetos
comunes de su cotidianeidad.

* Incorporacion de valores estéticos y éticos que permitan apreciar los logros personales y
de otros.

EJES FORMATIVOS

EJE TEMmATICO N° 1: EL ESPACIO Y EL VOLUMEN TRIDIMENSIONAL

El estudio de la tridimension en diferentes tipos de espacios; internos y externos, urbanos y
naturales, publicos e institucionales.

La forma-espacio, como experiencia y conocimiento: percepcién de formas naturales y
geomeétricas- forma y materia- cualidades de la materia- materia y expresién- materia métodos y
herramientas. Procesos aditivos, sustractivos y constructivos

Nociones de composicidn. Las tres perspectivas basicas. Los elementos de relacion: posicion,
direccion, espacio y gravedad. Los elementos constructivos.

Conocimientos tedrico- practicos sobre espacio, forma, volumen, equilibrio proporcion,
estructura y escala.

EJE TEMATICO N° 2: ARTES TRIDIMENSIONALES: TRADICIONALES, CONTEMPORANEAS Y POPULARES

La escultura como disciplina tradicional e histérica. Monumentalismo.

La concepcidén contemporanea en el abordaje de arte tridimensional.

El arte popular y la produccion artesanal.

Analisis y comparacién entre obras de diferentes artistas, épocas y culturas.

Procedimientos compositivos, materiales, herramientas y soportes propios de los discursos
visuales alternativos expresivos, propios del sujeto en relacién a su entorno social y cultural.
Marcos conceptuales, interpretativos y valorativos, para el analisis y la comprensidn de la cultura,
el tiempo y el contexto socio-histérico.
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EJE TEMATICO N° 3: EL ARTE DE LA ESCULTURA — PRODUCCION PRACTICO—TEORICA

Concepto y naturaleza de la escultura: concepto de escultura- la naturaleza del trabajo
escultérico- la forma escultérica en relacidn al espacio- procesos técnicos y materiales- analisis y
percepcién de la forma escultérica.

Posibilidades expresivas de técnicas y materiales propios de la escultura mediante la
experimentacioén individual.

Representacién escultdrica en el espacio tridimensional: figuracion —abstraccién- espacio
artistico- modelos de creacién y sintesis de la forma en el espacio- estructuras.- materiales.

EJE TEMATICO N° 4: EL ARTE OBJETO — PRODUCCION PRACTICO—TEORICA

El Objeto en el Arte. Definiciones, origenes y limites. Los Objetos en los distintos contextos
sociohistoricos.

Elaboracién de Objetos a partir de formas geométricas y orgdnicas. Adecuacién de materiales y
escalas.

Técnicas y recursos materiales para la construccion de objetos: Técnicas de agregado y
sustraccion: Construccidon y ensamblado. Decollage y ready made. Utilizacién de elementos
reales. Técnicas no convencionales. Utilizacion de materiales blandos y efimeros.

Diferentes tratamientos estéticos: (lo artesanal, lo industrial, lo inacabado, lo expresionista, lo
naif, lo ascético, etc). Diferentes tipos de estructuras. Resolucion de caras y superficies.
Tratamiento de materiales en el proceso constructivo. Materiales crudos y tratados.
Temperaturas texturas y color.

EJE TEMATICO N° 5: EL ARTE CERAMICO — PRODUCCION PRACTICO — TEORICA

La produccion cerdmica como configuracion de factores formales, tonales y espaciales. Materiales
como portadores de sentido, pastas, engobes, esmaltes, pigmentos, oxidos, transformaciones
térmicas.

Procedimientos de construccion directa y semi-directa: modelado directo y ahuecado, plancha,
zurullo, alfareria.

Diferentes técnicas en el tratamiento de la superficie. Diferentes modos de aplicacién del color.
Tecnologia aplicada a la ceramica: Hornos ceramicos, tipos caracteristicas técnicas, construccidn
de horno a lefia.

Reconocimiento y practica de procesos de coccion, atmosfera oxidante y atmdsfera reductora.

EJE TEMATICO N° 6: MODOS DE EXPONER ARTE VISUAL TRIDIMENSIONAL

Abordaje del espacio tridimensional, a partir de la creacidon de “Arte tridimensional”, diferentes
modos de apropiacidn y resignificacion de los limites espaciales, incorporando el concepto de
localizacidn, instalacidn y ambientacién como recursos visuales formales en si mismos.
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Montaje e Instalacion de arte Tridimensional: El espacio resignificado. La utilizacidon de soportes,
bases y otros elementos ajenos a la obra. Posibilidades de agrupamiento, localizacion, despliegue,
alineaciéon, simultaneismo y superposicion. Los focos de Interés y la iluminacién. El espacio
recorrido y el espectador como elementos a tener en cuenta. El texto literario sumado a la obra
(contextualizacion). La ambientacion como espacio onirico.

ORIENTACIONES PARA LA ENSENANZA

Se propone como formato de ensefianza el Laboratorio / Taller de Produccidn Practico — Tedrica
para lograr desarrollar las capacidades requeridas de este espacio curricular. Este formato facilita,
ademas, la produccién de trabajos grupales, estimula la capacidad de intercambio, la busqueda
de soluciones originales y la experimentacion y acompafiamiento entre pares, junto al docente.

Para un mejor aprovechamiento de los espacios, instalaciones y herramientas de trabajo a ser
desarrollados en este Taller- Laboratorio, se recomienda la adaptacién del espacio a las
necesidades practicas y la posibilidad de generar agrupamientos (individuo y grupos). Si bien lo
ideal es tener un espacio-taller (diferente al aula) con mobiliario y equipamiento acorde a las
necesidades, la carencia del mismo no debe ser un impedimento para la produccién. Se
recomienda el uso de espacios alternativos méviles que permitan la libertad de accién que las
disciplinas a desarrollar requieren.

El tiempo estipulado en que se llevardn a cabo las practicas de taller, requerird de propuestas
concisas que permitan un desenvolvimiento agil, eficaz y seguro en la experiencia aulica y
extradulica, a la vez que posibiliten el desarrollo de la expresividad, la creatividad y la comprension
de los principios basicos de las artes tridimensionales, ejecutando obras de complejidad creciente
e incorporando conocimiento sobre materiales y procedimientos adecuados a las técnicas
sustractivas, aditivas y constructivas, y las herramientas necesarias para cada procedimiento.

Los tiempos para el debate y la discusién en torno a la produccidn deben ser tenidos en cuenta
por el docente como parte fundamental del desarrollo formativo, para tal fin se recomienda el
formato habitual de “clinica” para el analisis y critica conjunta, que supone la conformacion de
grupos de discusién en torno a la obra producida y expuesta.

En cuanto a las estrategias didacticas a poner en practica se sugiere:

-Generar un espacio taller donde los alumnos a través del proceso creativo y la experimentacién
de materiales, técnicas y recursos expresivos, ademas de los conceptos tedricos que hacen a la
apropiacién de valores y significados, generen obra artistica visual para ser expuesta.

-Familiarizar a los alumnos en el uso y conocimiento de los recursos disponibles como
herramientas artisticas visuales, ampliando sus gustos y alternativas expresivas.

-Poner los materiales y técnicas a disposicidon de las ideas en sus posibles adecuaciones.
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-Propiciar la exploracién libre y experimental de todas las posibilidades y recursos que la
elaboracion de “Arte tridimensional” posibilita.

-Combinar dos metodologias diferentes: ejercicios de experimentacién a partir de consignas, y
proyectos de creacion libre a partir de problematicas puntuales elegidas por el docente y/o los
alumnos.

-Interactuar de manera critica a través de la lectura de las propias producciones, la de los pares y
las de artistas reconocidos. Propiciar que los jévenes estudiantes hablen acerca de sus trabajos,
valorando el intercambio de experiencias como fuente de aprendizaje. Reflexionar sobre los
hallazgos individuales de los alumnos, sus dificultades y sensaciones.

-Relacionar este proceso de aprendizaje con otros espacios curriculares

Para el desarrollo de las capacidades previstas, es preciso articular con los demas espacios de
Artes Visuales, ya que a través de la integracién de los contenidos conceptuales que implica el
area de formacion, se alcanzara la riqueza de sentido que busca la implementacién de estos
conocimientos. En tal sentido, se recomienda la conformacién de equipos docentes a cargo del
area, capaces de acordar contenidos transversales de modo conjunto con los demdas espacios
curriculares, asi como de diagramar proyectos comunes, simultdneos o secuenciales que
posibiliten trazar un programa coherente de acciones que mantenga a los estudiantes
estimulados y en accién.
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Ejemplos de jévenes dedicados al arte tridimensional:
ww.youtube.com/watch?v=EDuSkKUrU3013 Abr 2010 - 2 min - Subido por Telenoticias RD. Joven
dejé la mudanzay el acarreo, el oficio de toda una vida, para dedicarse a la escultura.
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