TALLER DE RECURSOS TECNICOS EN ARTES VISUALES

6T10. ANO

FUNDAMENTACION

Partiendo de lo expresado en el documento Marco de Referencia Bachiller en Arte Res. CFE N°
142/11, pagina 10 en su titulo:

“Saberes de las Artes Visuales de inclusion obligatoria en dreas, asignaturas y/o disciplinas de la
Formacidn Especifica. Aspectos referidos a la imagen y a los nuevos medios: En el campo de las
artes visuales es necesario pensar en propuestas educativas tanto prdcticas como reflexivas que
incluyan diversidad de formas de produccion y comunicacion. Por lo tanto, no se podrdn eludir
aquellas que involucran las nuevas tecnologias, ya que forman parte del nuevo entorno social y
cultural. El desarrollo de conocimientos vinculados con los nuevos medios tecnoldgicos no
comprende exclusivamente a la historia de los campos producidos en torno a la produccion visual,
sino que implica abordar transformaciones sociales y culturales que modifican las categorias del
tiempo y del espacio. Esto supone también considerar el desarrollo de la capacidad de interaccidn
y la reciprocidad entre los sujetos, las posibilidades de acceso a la diversidad de imdgenes, tanto
las producidas con procedimientos tradicionales como las que comprenden el empleo de nuevos
medios tecnoldgicos; desde la produccion y la reflexion. Los conocimientos vinculados a la imagen
y los nuevos medios podrdn desarrollarse en espacios curriculares tales como seminarios o talleres

255


Nino
Rectángulo


PROVINCIA DE CATAMARCA
MINISTERIO DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

DISENO CURRICULAR DE LA EDUCACION SECUNDARIA
- |

de produccion multimedial, produccion audiovisual, video arte, ilustracion digital, imagen digital,
introduccion al lenguaje audiovisual”.

Teniendo en cuenta lo anteriormente citado se considera necesario que esté presente un espacio
especifico referido a lo tecnoldgico que abarque la mayor amplitud de medios y técnicas propias
de la contemporaneidad y de la cultura juvenil. El concepto de artes visuales surge en funcién de
incorporar los modos de produccién contemporaneos que incluyen el uso de tecnologias y abarca
las producciones artisticas multimediales o que suelen usarse en las artes interdisciplinarias,
happening, performance, etc. Este espacio estd pensado no solo para la produccién sino también
para la reflexién del uso de tecnologias en el arte.

CAPACIDADES A DESARROLLAR!®

® Formar al alumno en artes visuales y multimedia, con capacidad interdisciplinar proveniente
tanto de las humanidades (sentido critico) como de la cultura tecnolégica.

* Impulsar el trabajo en equipos interdisciplinares con nuevas metodologias que favorezcan
la comunicacién y el intercambio de conocimientos.

® Contextualizar la practica artistica multimedia en el entorno social: su expansién en el arte
publico y los medios de comunicacion.

EJES FORMATIVOS:

EJe TEMATICO N° 1: FOTOGRAFIA. DIBUJIO

Recorrido histdrico de la Fotografia, referentes significativos.

EJE TEMATICO N° 2: CINE, TV Y VIDEO ART

Arte Sonoro. Artes Visuales y musica. Video Clip. Video arte.

Introduccidon al lenguaje audiovisual. Diferentes estructuras narrativas para cortometrajes,
mediometrajes, largometrajes.

Post-cinema (Deconstruccidn de estructuras narrativas de discursos tv y cine).

Convergencia cine y artes visuales. Recorrido histérico. Referentes significativos

18 Espinosa, Diego Sebastian (2011). Unidad curricular: Lenguajes multimediales. |.S.A.C., Profesorado de
Artes Visuales. Contenidos Minimos.. Catamarca
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EJE TEmATICO N° 3: ARTE DIGITAL

Montaje espacial, video interactivo, instalacién audiovisual. Recorrido historico. Referentes
significativos.

ORIENTACIONES PARA LA ENSENANZA

Formato Taller- asignatura. La multimedia integra componentes para hacer ciertas tareas que
proporcionan a los alumnos nuevas soluciones para el trabajo artistico. Es un nuevo medio, donde
la computadora junto con los medios tradicionales genera una nueva forma de expresion. Es una
nueva experiencia, donde la interaccién con los medios es radicalmente diferente y donde
tenemos que aprender usarlos y utilizarlos como herramienta creativa. Es una nueva industria en
donde hoy el arte se presenta con una plataforma de variables para construir sentido.

A partir de un doble enfoque disciplinar/interdisciplinar (espacio-tiempo, sonido-imagen), la
asignatura se desarrollara mediante clases tedricas y de debate, asi como también practicas de
aula, de campo y de laboratorio, seguin el temario.

- Clases tedricas y de debate: Se expondran los temas tedricos con ejemplos visuales y
sonoros, empleando inicialmente el método interrogativo, para ser desarrollados luego los
distintos temas y bloques. Tras escuchar y debatir las respuestas, construird una definicidn
contrastando las opiniones surgidas en la clase con la expuesta por diferentes teéricos del tema.

- Practicas de aula: En la practica de aula se planteardan experimentos directos y breves, de
poca complejidad que permitan extraer reflexiones y posibilidades con un minimo de elementos.

- Practicas de campo: Estas practicas se realizan fuera del aula, y se llevaran a cabo en una
doble direccién: la informacidon y documentacion sobre posibles lineas investigadoras surgidas del
temario de la asignatura; y la experimentacidn practica personal o en grupo de relaciones que se
pueden experimentar entre el Arte Sonoro y las Artes Visuales.

- Practicas de laboratorio: Se realizaran en el Laboratorio o sala de informatica con el fin
de que los estudiantes conozcan herramientas de creacidn a través de los programas de edicion
digital y que posteriormente logren aplicar a su trabajo personal.

EVALUACION
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Se tendra en cuenta el proceso tanto individual como grupal. La concordancia intenciéon —
resultado. La participacidn activa en grupos de trabajo. La creatividad para la resolucién de
problematicas. El cumplimiento con las consignas acordadas. El respeto hacia las ideas y el trabajo
de los demas. El manejo fluido tecnoldgico y su capacidad para desenvolverse.
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MATERIAL AUDIOVISUAL
DVD. “Make me think” (Hagame pensar) de Bruce Nauman.

DVD “the eye of the heart” (el ojo del corazén) de Bill Viola. DVD Valie Export. “3 experimental
short Films”.
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